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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวนและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI 3413 การเรียนรูของเครื่อง Machine Learning ( 3(2/2-1/2-0) หนวยกิต ) 

จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศึกษา   

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 

2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) ประเภทรายวิชาเอก

บังคับ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน  ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 3 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) 

AI2403 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) 

ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

7. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

กลุม 01 วันพุธ เวลา 08.30 – 10.30 น.  หอง 2-418 

ภาคปฏิบัติการ 

กลุม 01 วันพุธ เวลา 10.30 – 12.30 น.  หอง 2-427 
8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด  

26 กรกฏาคม 2567 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

นักศึกษาสามารถขอคําปรึกษาท่ีหนาบูททํางาน หรือผานชองทางออนไลนตางๆได เชน เฟสบุก ดิส

คอรด หรือ ไลน ในชวงเวลาตอไปนี้ 

วันอังคาร  09.00 – 11.00 

วันพฤหัส  09.00 – 11.00 

รวม 4 ชั่วโมงตอสัปดาห 
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

• ใหนักศึกษาเขาใจหลักการการทํางานของการเรียนรู ของเครื ่องที ่เปนเทคนิคสําคัญในงานดาน
ปญญาประดิษฐ 

• ใหนักศึกษาเห็นแนวทางการแกปญหาโดยใชเทคนิคตางๆในการเรียนรูของเครื่อง 
• ใหนักศึกษามีประสบการณใหนการในการประยุกตใช การเรียนรูของเครื่องในการทํางาน 

2.  คําอธิบายรายวิชา 
หลักการการเรียนรูของเครื่อง การเรียนรูแบบมีผูสอน ทฤษฎีการเรียนรู การเรียนรูเชิงลึก ทฤษฎีการ

ตัดสินใจแบบเบย การจําแนกประเภทเชิงเสน แบบจําลองความนาจะเปน แบบจําลองเครือขายเสนประสาท ซัพ
พอรตเวกเตอรแมชชีนเคอรเนล การประเมินผลแบบจําลองและการเปรียบเทียบ การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การ
จําแนกหมวดหมูดวยวิธีเพ่ือนบานท่ีใกลท่ีสุด การเรียนรูแบบเสริมกําลัง การสรุปอางอิงเชิงสาเหตุ และการฝก
ปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรสําเร็จรูป 

Machine Learning Concepts, Supervised learning, Learning theory, Deep learning, 
Bayesian decision theory, Linear classification, Probabilistic models, Artificial Neural Networks, 
Support Vector Machines, Kernel, Model assessment and comparison, Unsupervised learning, 
Nearest Neighbor classification, Reinforcement learning, Causal Inference, and practices with 
programming language or software packages. 

4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

นักศึกษาสามารถ 

CLO 1. อธิบายแนวคิด ทฤษฎี และหลักการของการเรียนรูของเคร่ือง (Understanding) 

CLO 2. เปรียบเทียบการเรียนรูของเครื่องระหวางการเรียนรูแบบมีผูสอน การเรียนรูแบบไมมีผูสอน และการเรียนรู

แบบเสริมกําลัง (Understanding) 

CLO 3. ประยุกตเทคนิคหรือวิธีการที่มีรูปแบบที่แตกตางกันมาแกปญหาในลักษณะตาง ๆ (Applying) 

CLO 4. รูและเขาใจหลักการพื้นที่ที่นํามาใชสําหรับการออกแบบการเรียนรูของเคร่ือง (Understanding) 

CLO 5. รูและเขาใจภาพรวมของการเรียนรูของเครื่อง และประยุกตใหเขากับแอปพลิเคชันที่เกี่ยวของกับการเรียนรู

ของเคร่ืองได (Understanding) 

CLO 6. ออกแบบระบบโดยบูรณาการปญญาประดิษฐเขากับวิชาการหรือศาสตรอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ  (Analyzing) 

CLO 7. ประเมินผลลัพธของการนําวิธีการเรียนรูของเคร่ืองไปใชเพื่อกําหนดประสิทธิภาพของวิธีการ (Evaluating) 

CLO 8. พัฒนาระบบโดยนําทฤษฎีมาประยุกตใชดวยการเขียนโปรแกรมหรือใชซอฟตแวรสําเร็จรูป (Creating) 
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5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs) 

และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 

PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

CLO 

6 

CLO 

7 

CLO 

8 

PLO 1. มีความรูและทักษะในการออกแบบข้ันตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเครื่องมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1. ม ีความร ู   และท ักษะในการออกแบบ

ขั้นตอนวิธี แบบจําลองที่เกี่ยวของ เพื่อใชในการแกไขปญหา

ทางดานปญญาประดิษฐ (Knowledge) 
        

SubPLO-1.2. เลือกใชเครื ่องมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม (Skill)         

PLO 2. มีทักษะกระบวนการคิดที่เปนระบบ สามารถประยุกตใชความรู ทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอื ่น และพัฒนา

ระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1. มีทักษะกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 

(Skill)         

SubPLO-2.2. ประยุกตใช ความรู ทางปญญาประดิษฐ

รวมกับความรูในศาสตรอ่ืนที่เก่ียวของเพื่อสรางสรรคผลงานที่

แกปญหาการทํางานได (Knowledge, Skill) 
        

SubPLO-2.3. ม ีท ักษะในการพ ัฒนาหร ือประย ุกต

ระบบงานที่ใชประโยชนดานสงเสริมคุณภาพชีวิต (Skills, 

Character)  
        

PLO 3. มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการพัฒนาความรูอยาง

ตอเน่ืองตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1. แสดงออกซึ ่งพฤติกรรมที ่ม ีค ุณธรรม 6 

ประการ ไดแก ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตัญู 

และดําเนินชีว ิตตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

(Ethics) 

        
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PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

CLO 

6 

CLO 

7 

CLO 

8 

SubPLO-3.2. มีความรับผิดชอบตอตนเอง องคกร และ

สังคมตอ ผลกระทบจากการพัฒนาและประยุกตใชเคร่ืองมือที่

เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ (Character) 
        

SubPLO-3.3. พ ั ฒ น า ค ว า ม ร ู   ค ว า ม ช ํ า น า ญ ท า ง

คอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยางตอเนื่อง 

(Knowledge, Skills, Character) 
        

PLO 4. สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1. ส า ม า ร ถ ส ื ่ อ ส า ร ด  ว ย ภ า ษ า ไ ท ย /

ภาษาตางประเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ (Character)         

SubPLO-4.2. ทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพท้ัง

ในบทบาทความเปนผูนํา และผูตาม (Character)         
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 
(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 4) 

 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

CLO 1. อธิบายแนวคิด ทฤษฎี 

และหลักการของการเรียนรูของ

เครื่อง  

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจริงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

• มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ Blended 

Learning / Flip Classroom โดยมีการจัดเตรียมสื่อการ

สอนในส วนของบรรยายภาคทฤษฏ ี ให น ักศ ึกษา

ทําการศึกษาลวงหนากอนถึงชั่วโมงและทดลองแกปญหา

ในช้ันเรียน 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) 

โดยมีการจัดกิจกรรมใหทํางานรวมกันเปนทีม เพ่ือทําการ

คิดวิเคราะห (Critical Thinking) จากกรณีศึกษาทางการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับการศึกษาเรื ่อง

โครงสรางไมตอเน่ือง 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแตละคาบของ

การสอนไดใหโอกาสนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณเก่ียวกับหัวขอตาง ๆ  ท่ีเก่ียวของ 

เพื ่อสรุปเปนองคความรู  โดยเปนการฝกทักษะการ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) รวมทั ้งไดเปดหอง

สนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-learning ของ

ทางมหาวิทยาลัยฯ ไวใหนักศึกษาแสดงความคดิเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณกันนอกหองเรียน 

พิจารณาจาก 

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถามในช้ันเรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการทํา

โครงงานประจําวิชา 

• สอบกลางภาค 

• สัมนาวิชาการ 

• สอบยอย 

CLO 2. เปร ี ยบ เท ี ยบการ

เรียนรูของเครื่องระหวางการ

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจริงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

พิจารณาจาก 

• การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถามในช้ันเรียน 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

เร ียนร ู  แบบม ีผ ู  สอน การ

เรียนรู แบบไมมีผู สอน และ

การเรียนรูแบบเสริมกําลัง 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและทําการศึกษาและ

แกปญหาตามหัวขอที่มอบหมาย โดยมีการกําหนดความ

รับผิดชอบใหสมาชิกในทีมตามความสามารถในประเด็น

ปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 โดยสมาชิกแตละคนตอง

นําหลักการความรูที่ไดเรียนและศึกษาจากแหลงอื่นมา

ประยุกตสรางสรรคในการแกไขปญหา ซึ่งเปนการพัฒนา

ทักษะการคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา พัฒนาทักษะ

การทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง ๆ และเปนการ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนี้ยังเปน

ก า ร ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การคิดสร างสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี ่ยนความคิดเห็น ใน

โจทยที่ไดรับ และสรุปองคความรู โดยเปนการฝกทักษะ

การติดตอสื่อสาร (Communication) และนําเสนอการ

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรม

นี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะทกัษะกระบวนการ

คิด มีความคิดริเร ิ ่มและการเรียนรู ได ด วยตนเอง มี

ความสามารถในการประยุกตความรู ใหเหมาะสมกับ

บร ิบททางส ังคม และการทํางานร วมก ับผ ู อ ื ่นตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• สอบกลางภาค 

• สัมนาวิชาการ 

• สอบยอย 

CLO 3. ประยุกตเทคนิคหรือ

วิธีการที่มีรูปแบบที่แตกตาง

กันมาแกป ญหาในลักษณะ

ตาง ๆ 

• จัดการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip Classroom โดยมี

การจัดเตรียมสื่อการสอนในสวนของบรรยายภาคทฤษฏี

นําขึ้น e-learning เพื่อใหนักศึกษาทําการศึกษาลวงหนา

กอนถึงชั ่วโมงและฝกปฏิบัติหรือแกโจทยปญหาในช้ัน

เรียน  

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษาไดฝกฝน

การคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะปญหาเพื ่อเลือก

พิจารณาจาก 

• งานท่ีมอบหมาย 

• สอบภาคปฏิบัติ 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

เทคนิคที ่นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยให

นักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการ

บริหารจัดการ แบงบทบาทหนาท่ีตามความเหมาะสม โดย

วิเคราะหจากศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝน

ภาวะการเป นผ ู น ําการท ํางานเป นท ีมและทําการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู ภายในชั้นเรียน กิจกรรมนี้เปนการ

สงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวนหน่ึง

ของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 

และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลง

มือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

การติดตอสื ่อสาร (Communication) และการทํางาน

เปนกลุม (Collaboration) อีกดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลองปฏิบัติการในตัวอยาง

ขอมูลสําเร็จรูปที่มีการเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) ซึ่งเปนการ

ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

CLO 4. รูและเขาใจหลักการ

พื ้นที ่ที ่นํามาใชส ําหรับการ

ออกแบบการเร ี ยนร ู  ของ

เคร่ือง 

• จดัการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip Classroom โดย

มีการจัดเตรียมส่ือการสอนในส่วนของบรรยายภาค

ทฤษฏีนาํขึน้ e-learning เพ่ือใหน้กัศึกษาทาํการศกึษา

ล่วงหนา้ก่อนถึงชั่วโมงและฝึกปฏิบตัิหรือแกโ้จทยปั์ญหา

ในชัน้เรียน  

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

• รายงาน 

• การนําเสนอแนวคิดโครงงาน

ประจําวิชา 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

 



 

หนา   8 

 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกบัโครงงาน และนาํมาประยกุตใ์ชใ้นโครงงาน 

CLO 5. รูและเขาใจภาพรวม

ของการเร ียนร ู ของเคร ื ่อง 

และประยุกตใหเขากับแอป

พลิเคชันที ่เกี ่ยวของกับการ

เรียนรูของเคร่ืองได 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• นําผลงานวิจัยของผูสอนมาบูรณาการกับการเรียนการ

สอนโดยเปนการยกตัวอยางงานวิจัยทีมีการนําองคความรู

ในวิชานี ้ไปประยุกตใช รวมไปถึงใหฝ กใหนักศ ึกษา

ทําการคนควาดวยตนเองในประเด็นที่เกี่ยวของเพื่อเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรู เพิ ่มเติม และมีนิสัยใฝรู 

โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็นจากการคนควา

เพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวน

หน่ึงของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษท่ี 21 

และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลง

มือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

• การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถามในช้ันเรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการทํา

โครงงานประจําวิชา 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• สัมนาวิชาการ 

• การสอบกลางภาค 

CLO 6. ออกแบบระบบโดย

บูรณาการปญญาประดิษฐเขา

กับวิชาการหรือศาสตรอื่น ๆ 

ที่เก่ียวของ 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในโจทย

ที่ไดรับ และสรุปองคความรู โดยเปนการฝกทักษะการ

ต ิดต อส ื ่อสาร (Communication) และน ําเสนอการ

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรม

น ี ้ ถ ื อ เป นการส  ง เสร ิมและพ ัฒนาท ักษะท ักษะ

กระบวนการคิด มีความคิดริเริ่มและการเรียนรูไดดวย

ตนเอง ม ีความสามารถในการประยุกตความรู ให

• การนําเสนอแนวคิดการทํา

โครงงานประจําวิชา 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• ช้ินงานโครงงานประจําวิชา 

• รายงานโครงงานประจําวิชา 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

เหมาะสมกับบริบททางสังคม และการทํางานรวมกับ

ผูอ่ืนตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

CLO 7. ประเมินผลลัพธของ

การน ําว ิธ ีการเร ียนร ู  ของ

เคร ื ่ อง ไปใช  เพ ื ่ อก ํ า หนด

ประสิทธิภาพของวิธีการ 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจร ิงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลองปฏิบัติการในตัวอยาง

ขอมูลสําเร็จรูปที่มีการเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) ซึ่งเปนการ

ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• ช้ินงานโครงงานประจําวิชา 

• รายงานโครงงานประจําวิชา 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

CLO 8. พัฒนาระบบโดยนํา

ทฤษฎีมาประยุกตใชดวยการ

เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ห ร ื อ ใ ช

ซอฟตแวรสําเร็จรูป 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจร ิงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลองปฏิบัติการในตัวอยาง

ขอมูลสําเร็จรูปที่มีการเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) ซึ่งเปนการ

ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• ช้ินงานโครงงานประจําวิชา 

• รายงานโครงงานประจําวิชา 
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หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

7 ส.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 

- Introduction to 

Machine Learning 

- Types of Machine 

Learning 

- Notation 
- Linear Algebra 

- Operation on vector 

ภาคปฏิบัต ิ
- A Neural Network 

Playground - 

TensorFlow 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 
2 

14 ส.ค. 

67  

ภาคบรรยาย 
- Fundamental 

Algorithms 

- Problem statement 

- Linear Regression 

- Logistic Regression 

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

- Decision tree 

- Support Vector 

Machine 

- k-Nearest Neighbors 

ภาคปฏิบัต ิ
- Coding looks back 

- SVM programming 

- Tools for Regression 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

 
3 

21 ส.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Gradient descent 

ภาคปฏิบัต ิ
- Machine learning 

Pipeline 

- Seminar 

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

4 

28 ส.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Introduction to 

Neural Network 

- Feed-forward 

Network function 

- Network Training 

ภาคปฏิบัต ิ
- Library for NN 

programming in 

python  

- Sklearn 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 

5 

4 ก.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Feature Engineering 

• One-Hot Encoding 

• Binning 

• Normalization 

• Standardization 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

• Dealing with 

Missing Features 

• Data Imputation 

Techniques 

- Learning Algorithm 

Selection 

ภาคปฏิบัต ิ

- Data Acquisition 

- Data Sampling 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

 
6 

11 ก.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Three Set 

- Underfitting & 

Overfitting 

- Regularization 

- Model Performance 

Assessment 

• Confusion Matrix 

• Precision Recall 

Accuracy 

• Cost-Sensitive 

Accuracy 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Area under the 

ROC Curve (AUC) 

- Hyperparameter 

tuning (Cross-

Validation) 

ภาคปฏิบัต ิ
- Data Acquisition 

- NN Self-implemented 

library for C# 

7 

18 ก.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Kernel Regression 

- Multiclass 

Classification 

- One-Class 

Classification 

- Multi-label 

Classification 

ภาคปฏิบัต ิ
- Tools for Regression 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

8 

22 ก.ย. 

67 
สอบกลางภาค 

9 

2 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Ensemble Learning 

• Boosting and 

Bagging 

• Random Forest 

• Gradient Boosting 

- Learning to Label 

Sequence 

- Sequence-to-

Sequence Learning 

- Active Learning 

ภาคปฏิบัติ 

- Seminar 

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 
10 

9 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Semi-Supervised 

Learning 

- One-Shot Learning 

- Zero-Shot Learning 

ภาคปฏิบัต ิ

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

3/0/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

- Seminar สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code   
11 

16 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Handling Imbalance 

Datasets 

- Combining Models 

- Training Neural 

Networks 

- Advanced 

Regularization 

- Handling Multiple 

Inputs 

- Handling Multiple 

Outputs 

- Transfer Learning 

- Algorithmic Efficiency 

ภาคปฏิบัต ิ

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 



 

หนา   18 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- Training Neural 

Networks 

12 

23 ต.ค. 

67 

(ชดเชย 

25 ต.ค. 

67) 

ภาคบรรยาย 
- Unsupervised 

Learning (1) 

• Density 

Estimation 

• Clustering 

 K-Means 

 DBSCAN & 

HDBSCAN 

 Determining the 

Number of 

Clusters 

 Other Clustering 

Algorithms 

ภาคปฏิบัต ิ
- Unsupervised 

Learning in Python 

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 



 

หนา   19 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

13 

30 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Unsupervised 

Learning (2) 

• Dimensionality 

Reduction 

 Principal 

Component 

Analysis 

 UMAP 

ภาคปฏิบัต ิ
- Unsupervised 

Learning in Python 

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
 

 

 

 
14 

6 พ.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
Reinforcement Learning 

(1) 

- Dynamic 

programming 

CLO 2. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

- Temporal-Difference 

Learning 

• TD Prediction 

• Sarsa (on-policy 

TD control) 

• Q-Learning (off-

policy TD control) 

ภาคปฏิบัต ิ
- Reinforcement 

Learning 

Programming 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

 Google Collab 

 Anaconda 

 Jupiter notebook 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code  

 
15 

13 พ.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
Reinforcement Learning 

(2) 

- On-policy Control 

with Approximation 

ภาคปฏิบัต ิ

- สอบภาคปฏิบัติ 

CLO 6. 

CLO 7. 

CLO 8. 

- ให น ักศ ึกษาค นคว าบทความว ิจ ัย ท่ี

เก ี ่ยวของกับการนําไปประยุกตใช เ พ่ือ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง และทํา

การวิเคราะหเพื ่อสรุปเปนองคความรู ของ

นักศึกษาเปนรายบุคคล พรอมนําเสนอหนา

ชั ้นเรียน โดยจัดวาเปนกิจกรรมที่สงเสริม

ท ั ก ษ ะ ด  า น ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร

(Communication) ท ั กษะด  า นกา รคิ ด

ว ิเคราะห (Critical Thinking) การเคารพ

สิทธิของผูอื่น และ จริยธรรมทางวิชาชีพอีก

ดวย 

- ทําการทดลองและพัฒนาโครงการโดย

นักศึกษาสามารถปรึกษาอาจารยประจําวิชา

ไดตลอดเวลา 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 



 

หนา   21 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

16 

20 พ.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
Reinforcement Learning 

(3) 

- Off-policy Method 

with Approximation 

ภาคปฏิบัต ิ

- Project 

Presentation 
 

CLO 6. 

CLO 7. 

CLO 8. 

- ให น ักศ ึกษานําเสนองานโดยมีการให

คําแนะนําจากอาจารยประจําวิชาและให

นักศึกษาวิภาคอยางสรางสรรคและประเมิน

เพื่อนนักศึกษาโดยกิจกรรมนี้เปนการพัฒนา

ทักษะการทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง 

ๆ และเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทักษะ

ดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) การ

คิดสรางสรรค (Creativity) การติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการคิดว ิเคราะห 

(Critical Thinking)  

- ทําการทดลองและพัฒนาโครงการโดย

นักศึกษาสามารถปรึกษาอาจารยประจําวิชา

ไดตลอดเวลา 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

 Google Collab 

 Anaconda 

 Jupiter notebook 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 



 

หนา   22 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

 รวม   30/30/0  
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2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 1., CLO 2., CLO 3.,. งานท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5. การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถาม 
ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1., CLO 4., CLO 5., 

CLO 6., CLO 7., CLO 8. 

โครงงานประจาํวิชา

ประกอบดวย 

- การนําเสนอแนวคิด 

- การน ํ า เสนอผลงาน

สุดทาย 

- เน้ืองาน 

- รายงาน 

2 ต.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 9) 

20 พ.ย. 67 

(สัปดาหท่ี 16) 

20% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5 สัมนาวิชาการ 21 ส.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 3) 

2 ต.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 9) 

9 ต.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 10) 

10% 

CLO 3. สอบภาคปฏิบัต ิ 15 พ.ย. 67 

(สัปดาหท่ี 15) 
10% 

CLO 1., CLO 2. การสอบยอย ตลอดภาคการศึกษา 20% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5. การสอบกลางภาค 22 ก.ย. 67  

(สัปดาหท่ี 8) 
20% 

  รวม 100% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

 Bishop, C. M. (2006). Pattern Recognition and Machine Learning. New York: Springer. ISBN: 

0387310738 9780387310732  

 Sutton, R. S., Barto, A. G. (2018 ). Reinforcement Learning: An Introduction. The MIT Press. 

 GeÌ ron, A. (2019). Hands-on machine learning with Scikit-Learn, Keras and TensorFlow: concepts, 

tools, and techniques to build intelligent systems (2nd ed.). O'Reilly. 

 Hill Christian (2020), Learning scientific programming with python, Cambridge University Press, 

New York 

 

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

 Moroney, L. and Ng, A. (2021) AI and Machine Learning for Coders: A programmer’s Guide to 

Artificial Intelligence. Beijing: O’Reilly. 

 Lakshmanan, V., Robinson, S. and Munn, M. (2021) Machine Learning Design Patterns: Solutions 

to common challenges in data preparation, model building, and MLOps. Beijing: O’Reilly. 

 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 PythonNotesForProfessionals, GoalKicker.com. 
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หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรงุ 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ท่ีจัดทําโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและ ความเห็นจาก

นักศึกษาไดดังนี้ 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นนักศึกษารุนพ่ี 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

- การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสตูรฯ 

- การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอน 

- การซักถามนักศึกษาในปการศึกษากอนหนาและการซักถามนักศึกษาระหวางป 

 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ

เรียนรูของนักศกึษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผล

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 



 

หนา   26 

 

- ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรตามขอกําหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2552 และตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปการศึกษา 2565 

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

วันท่ีรายงาน 26 กรกฏาคม 2567 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ ........................................ 

วันท่ีรายงาน.............. 
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