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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวนและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI 3413 การเรียนรูของเครื่อง Machine Learning ( 3(2/2-1/2-0) หนวยกิต ) 

จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศึกษา   

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 

2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) ประเภทรายวิชาเอก

บังคับ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน  ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 3 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) 

AI2403 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) 

ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

7. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

กลุม 01 วันพุธ เวลา 08.30 – 10.30 น.  หอง 2-418 

ภาคปฏิบัติการ 

กลุม 01 วันพุธ เวลา 10.30 – 12.30 น.  หอง 2-427 
8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด  

26 กรกฏาคม 2567 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

นักศึกษาสามารถขอคําปรึกษาท่ีหนาบูททํางาน หรือผานชองทางออนไลนตางๆได เชน เฟสบุก ดิส

คอรด หรือ ไลน ในชวงเวลาตอไปนี้ 

วันอังคาร  09.00 – 11.00 

วันพฤหัส  09.00 – 11.00 

รวม 4 ชั่วโมงตอสัปดาห 
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

• ใหนักศึกษาเขาใจหลักการการทํางานของการเรียนรู ของเครื ่องที ่เปนเทคนิคสําคัญในงานดาน
ปญญาประดิษฐ 

• ใหนักศึกษาเห็นแนวทางการแกปญหาโดยใชเทคนิคตางๆในการเรียนรูของเครื่อง 
• ใหนักศึกษามีประสบการณใหนการในการประยุกตใช การเรียนรูของเครื่องในการทํางาน 

2.  คําอธิบายรายวิชา 
หลักการการเรียนรูของเครื่อง การเรียนรูแบบมีผูสอน ทฤษฎีการเรียนรู การเรียนรูเชิงลึก ทฤษฎีการ

ตัดสินใจแบบเบย การจําแนกประเภทเชิงเสน แบบจําลองความนาจะเปน แบบจําลองเครือขายเสนประสาท ซัพ
พอรตเวกเตอรแมชชีนเคอรเนล การประเมินผลแบบจําลองและการเปรียบเทียบ การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การ
จําแนกหมวดหมูดวยวิธีเพ่ือนบานท่ีใกลท่ีสุด การเรียนรูแบบเสริมกําลัง การสรุปอางอิงเชิงสาเหตุ และการฝก
ปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรสําเร็จรูป 

Machine Learning Concepts, Supervised learning, Learning theory, Deep learning, 
Bayesian decision theory, Linear classification, Probabilistic models, Artificial Neural Networks, 
Support Vector Machines, Kernel, Model assessment and comparison, Unsupervised learning, 
Nearest Neighbor classification, Reinforcement learning, Causal Inference, and practices with 
programming language or software packages. 

4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

นักศึกษาสามารถ 

CLO 1. อธิบายแนวคิด ทฤษฎี และหลักการของการเรียนรูของเคร่ือง (Understanding) 

CLO 2. เปรียบเทียบการเรียนรูของเครื่องระหวางการเรียนรูแบบมีผูสอน การเรียนรูแบบไมมีผูสอน และการเรียนรู

แบบเสริมกําลัง (Understanding) 

CLO 3. ประยุกตเทคนิคหรือวิธีการที่มีรูปแบบที่แตกตางกันมาแกปญหาในลักษณะตาง ๆ (Applying) 

CLO 4. รูและเขาใจหลักการพื้นที่ที่นํามาใชสําหรับการออกแบบการเรียนรูของเคร่ือง (Understanding) 

CLO 5. รูและเขาใจภาพรวมของการเรียนรูของเครื่อง และประยุกตใหเขากับแอปพลิเคชันที่เกี่ยวของกับการเรียนรู

ของเคร่ืองได (Understanding) 

CLO 6. ออกแบบระบบโดยบูรณาการปญญาประดิษฐเขากับวิชาการหรือศาสตรอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ  (Analyzing) 

CLO 7. ประเมินผลลัพธของการนําวิธีการเรียนรูของเคร่ืองไปใชเพื่อกําหนดประสิทธิภาพของวิธีการ (Evaluating) 

CLO 8. พัฒนาระบบโดยนําทฤษฎีมาประยุกตใชดวยการเขียนโปรแกรมหรือใชซอฟตแวรสําเร็จรูป (Creating) 
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5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs) 

และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 

PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

CLO 

6 

CLO 

7 

CLO 

8 

PLO 1. มีความรูและทักษะในการออกแบบข้ันตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเครื่องมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1. ม ีความร ู   และท ักษะในการออกแบบ

ขั้นตอนวิธี แบบจําลองที่เกี่ยวของ เพื่อใชในการแกไขปญหา

ทางดานปญญาประดิษฐ (Knowledge) 
        

SubPLO-1.2. เลือกใชเครื ่องมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม (Skill)         

PLO 2. มีทักษะกระบวนการคิดที่เปนระบบ สามารถประยุกตใชความรู ทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอื ่น และพัฒนา

ระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1. มีทักษะกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 

(Skill)         

SubPLO-2.2. ประยุกตใช ความรู ทางปญญาประดิษฐ

รวมกับความรูในศาสตรอ่ืนที่เก่ียวของเพื่อสรางสรรคผลงานที่

แกปญหาการทํางานได (Knowledge, Skill) 
        

SubPLO-2.3. ม ีท ักษะในการพ ัฒนาหร ือประย ุกต

ระบบงานที่ใชประโยชนดานสงเสริมคุณภาพชีวิต (Skills, 

Character)  
        

PLO 3. มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการพัฒนาความรูอยาง

ตอเน่ืองตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1. แสดงออกซึ ่งพฤติกรรมที ่ม ีค ุณธรรม 6 

ประการ ไดแก ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตัญู 

และดําเนินชีว ิตตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

(Ethics) 
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PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

CLO 

6 

CLO 

7 

CLO 

8 

SubPLO-3.2. มีความรับผิดชอบตอตนเอง องคกร และ

สังคมตอ ผลกระทบจากการพัฒนาและประยุกตใชเคร่ืองมือที่

เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ (Character) 
        

SubPLO-3.3. พ ั ฒ น า ค ว า ม ร ู   ค ว า ม ช ํ า น า ญ ท า ง

คอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยางตอเนื่อง 

(Knowledge, Skills, Character) 
        

PLO 4. สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1. ส า ม า ร ถ ส ื ่ อ ส า ร ด  ว ย ภ า ษ า ไ ท ย /

ภาษาตางประเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ (Character)         

SubPLO-4.2. ทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพท้ัง

ในบทบาทความเปนผูนํา และผูตาม (Character)         
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 
(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 4) 

 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

CLO 1. อธิบายแนวคิด ทฤษฎี 

และหลักการของการเรียนรูของ

เครื่อง  

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจริงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

• มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ Blended 

Learning / Flip Classroom โดยมีการจัดเตรียมสื่อการ

สอนในส วนของบรรยายภาคทฤษฏ ี ให น ักศ ึกษา

ทําการศึกษาลวงหนากอนถึงชั่วโมงและทดลองแกปญหา

ในช้ันเรียน 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) 

โดยมีการจัดกิจกรรมใหทํางานรวมกันเปนทีม เพ่ือทําการ

คิดวิเคราะห (Critical Thinking) จากกรณีศึกษาทางการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับการศึกษาเรื ่อง

โครงสรางไมตอเน่ือง 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแตละคาบของ

การสอนไดใหโอกาสนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณเก่ียวกับหัวขอตาง ๆ  ท่ีเก่ียวของ 

เพื ่อสรุปเปนองคความรู  โดยเปนการฝกทักษะการ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) รวมทั ้งไดเปดหอง

สนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-learning ของ

ทางมหาวิทยาลัยฯ ไวใหนักศึกษาแสดงความคดิเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณกันนอกหองเรียน 

พิจารณาจาก 

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถามในช้ันเรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการทํา

โครงงานประจําวิชา 

• สอบกลางภาค 

• สัมนาวิชาการ 

• สอบยอย 

CLO 2. เปร ี ยบ เท ี ยบการ

เรียนรูของเครื่องระหวางการ

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจริงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

พิจารณาจาก 

• การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถามในช้ันเรียน 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

เร ียนร ู  แบบม ีผ ู  สอน การ

เรียนรู แบบไมมีผู สอน และ

การเรียนรูแบบเสริมกําลัง 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและทําการศึกษาและ

แกปญหาตามหัวขอที่มอบหมาย โดยมีการกําหนดความ

รับผิดชอบใหสมาชิกในทีมตามความสามารถในประเด็น

ปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 โดยสมาชิกแตละคนตอง

นําหลักการความรูที่ไดเรียนและศึกษาจากแหลงอื่นมา

ประยุกตสรางสรรคในการแกไขปญหา ซึ่งเปนการพัฒนา

ทักษะการคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา พัฒนาทักษะ

การทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง ๆ และเปนการ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนี้ยังเปน

ก า ร ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การคิดสร างสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) อีกดวย 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี ่ยนความคิดเห็น ใน

โจทยที่ไดรับ และสรุปองคความรู โดยเปนการฝกทักษะ

การติดตอสื่อสาร (Communication) และนําเสนอการ

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรม

นี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะทกัษะกระบวนการ

คิด มีความคิดริเร ิ ่มและการเรียนรู ได ด วยตนเอง มี

ความสามารถในการประยุกตความรู ใหเหมาะสมกับ

บร ิบททางส ังคม และการทํางานร วมก ับผ ู อ ื ่นตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

• งานท่ีไดรับมอบหมาย 

• สอบกลางภาค 

• สัมนาวิชาการ 

• สอบยอย 

CLO 3. ประยุกตเทคนิคหรือ

วิธีการที่มีรูปแบบที่แตกตาง

กันมาแกป ญหาในลักษณะ

ตาง ๆ 

• จัดการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip Classroom โดยมี

การจัดเตรียมสื่อการสอนในสวนของบรรยายภาคทฤษฏี

นําขึ้น e-learning เพื่อใหนักศึกษาทําการศึกษาลวงหนา

กอนถึงชั ่วโมงและฝกปฏิบัติหรือแกโจทยปญหาในช้ัน

เรียน  

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษาไดฝกฝน

การคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะปญหาเพื ่อเลือก

พิจารณาจาก 

• งานท่ีมอบหมาย 

• สอบภาคปฏิบัติ 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

เทคนิคที ่นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยให

นักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการ

บริหารจัดการ แบงบทบาทหนาท่ีตามความเหมาะสม โดย

วิเคราะหจากศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝน

ภาวะการเป นผ ู น ําการท ํางานเป นท ีมและทําการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู ภายในชั้นเรียน กิจกรรมนี้เปนการ

สงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวนหน่ึง

ของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 

และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลง

มือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

การติดตอสื ่อสาร (Communication) และการทํางาน

เปนกลุม (Collaboration) อีกดวย 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลองปฏิบัติการในตัวอยาง

ขอมูลสําเร็จรูปที่มีการเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) ซึ่งเปนการ

ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

CLO 4. รูและเขาใจหลักการ

พื ้นที ่ที ่นํามาใชส ําหรับการ

ออกแบบการเร ี ยนร ู  ของ

เคร่ือง 

• จดัการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip Classroom โดย

มีการจัดเตรียมส่ือการสอนในส่วนของบรรยายภาค

ทฤษฏีนาํขึน้ e-learning เพ่ือใหน้กัศึกษาทาํการศกึษา

ล่วงหนา้ก่อนถึงชั่วโมงและฝึกปฏิบตัิหรือแกโ้จทยปั์ญหา

ในชัน้เรียน  

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

• รายงาน 

• การนําเสนอแนวคิดโครงงาน

ประจําวิชา 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกบัโครงงาน และนาํมาประยกุตใ์ชใ้นโครงงาน 

CLO 5. รูและเขาใจภาพรวม

ของการเร ียนร ู ของเคร ื ่อง 

และประยุกตใหเขากับแอป

พลิเคชันที ่เกี ่ยวของกับการ

เรียนรูของเคร่ืองได 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• นําผลงานวิจัยของผูสอนมาบูรณาการกับการเรียนการ

สอนโดยเปนการยกตัวอยางงานวิจัยทีมีการนําองคความรู

ในวิชานี ้ไปประยุกตใช รวมไปถึงใหฝ กใหนักศ ึกษา

ทําการคนควาดวยตนเองในประเด็นที่เกี่ยวของเพื่อเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรู เพิ ่มเติม และมีนิสัยใฝรู 

โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็นจากการคนควา

เพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวน

หน่ึงของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษท่ี 21 

และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลง

มือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

• การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถามในช้ันเรียน 

• การนําเสนอแนวคิดการทํา

โครงงานประจําวิชา 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• สัมนาวิชาการ 

• การสอบกลางภาค 

CLO 6. ออกแบบระบบโดย

บูรณาการปญญาประดิษฐเขา

กับวิชาการหรือศาสตรอื่น ๆ 

ที่เก่ียวของ 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในโจทย

ที่ไดรับ และสรุปองคความรู โดยเปนการฝกทักษะการ

ต ิดต อส ื ่อสาร (Communication) และน ําเสนอการ

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรม

น ี ้ ถ ื อ เป นการส  ง เสร ิมและพ ัฒนาท ักษะท ักษะ

กระบวนการคิด มีความคิดริเริ่มและการเรียนรูไดดวย

ตนเอง ม ีความสามารถในการประยุกตความรู ให

• การนําเสนอแนวคิดการทํา

โครงงานประจําวิชา 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• ช้ินงานโครงงานประจําวิชา 

• รายงานโครงงานประจําวิชา 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

เหมาะสมกับบริบททางสังคม และการทํางานรวมกับ

ผูอ่ืนตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

CLO 7. ประเมินผลลัพธของ

การน ําว ิธ ีการเร ียนร ู  ของ

เคร ื ่ อง ไปใช  เพ ื ่ อก ํ า หนด

ประสิทธิภาพของวิธีการ 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจร ิงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลองปฏิบัติการในตัวอยาง

ขอมูลสําเร็จรูปที่มีการเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) ซึ่งเปนการ

ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• ช้ินงานโครงงานประจําวิชา 

• รายงานโครงงานประจําวิชา 
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ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู 

CLO 8. พัฒนาระบบโดยนํา

ทฤษฎีมาประยุกตใชดวยการ

เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ห ร ื อ ใ ช

ซอฟตแวรสําเร็จรูป 

• บรรยายประกอบตัวอยางพรอมใหแบบฝกใหนักศึกษา

ปฏิบัติตามในช้ันเรียนและไปศึกษาเพ่ิมเติม 

• สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด คนควา 

และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัต ิจร ิงใน

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลองปฏิบัติการในตัวอยาง

ขอมูลสําเร็จรูปที่มีการเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริมทักษะในการลงมือ

ปฏิบัติโดยเนนการคิด วิเคราะหและสรุปประเด็น โดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) ซึ่งเปนการ

ส  ง เ ส ร ิ ม ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ํ า ง า น เ ป  น ห ม ู  ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) อีกดวย 

• มอบหมายใหน้กัศกึษาทาํโครงงานประจาํวชิา (Project 

Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทาํ

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาตอ้งศึกษาศาสตรอ่ื์นท่ีเก่ียว

ของกับโครงงาน และนาํมาประยุกตใ์ชใ้นโครงงาน อีก

ทั้งเตรียมการและนาํเสนอในรูปแบบการนาํเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการดว้ย 

• การนําเสนอโครงงานประจํา

วิชา 

• ช้ินงานโครงงานประจําวิชา 

• รายงานโครงงานประจําวิชา 

 

  



 

หนา   11 

 

หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

7 ส.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 

- Introduction to 

Machine Learning 

- Types of Machine 

Learning 

- Notation 
- Linear Algebra 

- Operation on vector 

ภาคปฏิบัต ิ
- A Neural Network 

Playground - 

TensorFlow 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 
2 

14 ส.ค. 

67  

ภาคบรรยาย 
- Fundamental 

Algorithms 

- Problem statement 

- Linear Regression 

- Logistic Regression 

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 



 

หนา   12 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

- Decision tree 

- Support Vector 

Machine 

- k-Nearest Neighbors 

ภาคปฏิบัต ิ
- Coding looks back 

- SVM programming 

- Tools for Regression 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

 
3 

21 ส.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Gradient descent 

ภาคปฏิบัต ิ
- Machine learning 

Pipeline 

- Seminar 

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

  



 

หนา   13 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

4 

28 ส.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Introduction to 

Neural Network 

- Feed-forward 

Network function 

- Network Training 

ภาคปฏิบัต ิ
- Library for NN 

programming in 

python  

- Sklearn 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 

5 

4 ก.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Feature Engineering 

• One-Hot Encoding 

• Binning 

• Normalization 

• Standardization 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

  

 



 

หนา   14 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

• Dealing with 

Missing Features 

• Data Imputation 

Techniques 

- Learning Algorithm 

Selection 

ภาคปฏิบัต ิ

- Data Acquisition 

- Data Sampling 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

 
6 

11 ก.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Three Set 

- Underfitting & 

Overfitting 

- Regularization 

- Model Performance 

Assessment 

• Confusion Matrix 

• Precision Recall 

Accuracy 

• Cost-Sensitive 

Accuracy 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 



 

หนา   15 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Area under the 

ROC Curve (AUC) 

- Hyperparameter 

tuning (Cross-

Validation) 

ภาคปฏิบัต ิ
- Data Acquisition 

- NN Self-implemented 

library for C# 

7 

18 ก.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Kernel Regression 

- Multiclass 

Classification 

- One-Class 

Classification 

- Multi-label 

Classification 

ภาคปฏิบัต ิ
- Tools for Regression 

CLO 1. 

CLO 2. 

CLO 3. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 



 

หนา   16 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

8 

22 ก.ย. 

67 
สอบกลางภาค 

9 

2 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Ensemble Learning 

• Boosting and 

Bagging 

• Random Forest 

• Gradient Boosting 

- Learning to Label 

Sequence 

- Sequence-to-

Sequence Learning 

- Active Learning 

ภาคปฏิบัติ 

- Seminar 

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 
10 

9 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Semi-Supervised 

Learning 

- One-Shot Learning 

- Zero-Shot Learning 

ภาคปฏิบัต ิ

CLO 3. - ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

3/0/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 



 

หนา   17 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

- Seminar สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code   
11 

16 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Handling Imbalance 

Datasets 

- Combining Models 

- Training Neural 

Networks 

- Advanced 

Regularization 

- Handling Multiple 

Inputs 

- Handling Multiple 

Outputs 

- Transfer Learning 

- Algorithmic Efficiency 

ภาคปฏิบัต ิ

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 



 

หนา   18 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- Training Neural 

Networks 

12 

23 ต.ค. 

67 

(ชดเชย 

25 ต.ค. 

67) 

ภาคบรรยาย 
- Unsupervised 

Learning (1) 

• Density 

Estimation 

• Clustering 

 K-Means 

 DBSCAN & 

HDBSCAN 

 Determining the 

Number of 

Clusters 

 Other Clustering 

Algorithms 

ภาคปฏิบัต ิ
- Unsupervised 

Learning in Python 

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 

 

 



 

หนา   19 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

13 

30 ต.ค. 

67 

ภาคบรรยาย 
- Unsupervised 

Learning (2) 

• Dimensionality 

Reduction 

 Principal 

Component 

Analysis 

 UMAP 

ภาคปฏิบัต ิ
- Unsupervised 

Learning in Python 

CLO 3. 

CLO 4. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

สื่อท่ีใชสอน 

- PPT-Slide 

- ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 

อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
 

 

 

 
14 

6 พ.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
Reinforcement Learning 

(1) 

- Dynamic 

programming 

CLO 2. 

CLO 5. 

CLO 6. 

- ยกตัวอยางการใชงานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- มีการอภิปรายเปนกลุมยอย เพื่อสงเสริม

ทักษะทางความคิดอยางเปนระบบและมี

เหตุผล รวมถึง ทักษะในการทํางานเปนกลุม 

- ฝกปฏิบัติใชงานอุปกรณจริง 

 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 

 

 



 

หนา   20 

 

สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

- Temporal-Difference 

Learning 

• TD Prediction 

• Sarsa (on-policy 

TD control) 

• Q-Learning (off-

policy TD control) 

ภาคปฏิบัต ิ
- Reinforcement 

Learning 

Programming 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

 Google Collab 

 Anaconda 

 Jupiter notebook 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code  

 
15 

13 พ.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
Reinforcement Learning 

(2) 

- On-policy Control 

with Approximation 

ภาคปฏิบัต ิ

- สอบภาคปฏิบัติ 

CLO 6. 

CLO 7. 

CLO 8. 

- ให น ักศ ึกษาค นคว าบทความว ิจ ัย ท่ี

เก ี ่ยวของกับการนําไปประยุกตใช เ พ่ือ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง และทํา

การวิเคราะหเพื ่อสรุปเปนองคความรู ของ

นักศึกษาเปนรายบุคคล พรอมนําเสนอหนา

ชั ้นเรียน โดยจัดวาเปนกิจกรรมที่สงเสริม

ท ั ก ษ ะ ด  า น ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร

(Communication) ท ั กษะด  า นกา รคิ ด

ว ิเคราะห (Critical Thinking) การเคารพ

สิทธิของผูอื่น และ จริยธรรมทางวิชาชีพอีก

ดวย 

- ทําการทดลองและพัฒนาโครงการโดย

นักศึกษาสามารถปรึกษาอาจารยประจําวิชา

ไดตลอดเวลา 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

16 

20 พ.ย. 

67 

ภาคบรรยาย 
Reinforcement Learning 

(3) 

- Off-policy Method 

with Approximation 

ภาคปฏิบัต ิ

- Project 

Presentation 
 

CLO 6. 

CLO 7. 

CLO 8. 

- ให น ักศ ึกษานําเสนองานโดยมีการให

คําแนะนําจากอาจารยประจําวิชาและให

นักศึกษาวิภาคอยางสรางสรรคและประเมิน

เพื่อนนักศึกษาโดยกิจกรรมนี้เปนการพัฒนา

ทักษะการทํางานรวมกันเปนทีมในดานตาง 

ๆ และเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทักษะ

ดานการรวมมือรวมใจ (Collaboration) การ

คิดสรางสรรค (Creativity) การติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการคิดว ิเคราะห 

(Critical Thinking)  

- ทําการทดลองและพัฒนาโครงการโดย

นักศึกษาสามารถปรึกษาอาจารยประจําวิชา

ไดตลอดเวลา 

สื่อท่ีใชสอน 
 PPT-Slide 

 ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

 Google Collab 

 Anaconda 

 Jupiter notebook 

 Visual Studio 2022 

 Visual Studio Code 

2/2/0 อ.ดร. ศิลา 

เต็มศรฺิ

ฤกษกุล 
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สัปดาห

ท่ี  

ว/ด/ป 

หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ

การ

เรียนรูท่ี

คาดหวั

งของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ท่ีใช 
จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 

 รวม   30/30/0  
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2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 1., CLO 2., CLO 3.,. งานท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5. การอภิปรายการซักถามและ

การตอบคําถาม 
ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1., CLO 4., CLO 5., 

CLO 6., CLO 7., CLO 8. 

โครงงานประจาํวิชา

ประกอบดวย 

- การนําเสนอแนวคิด 

- การน ํ า เสนอผลงาน

สุดทาย 

- เน้ืองาน 

- รายงาน 

2 ต.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 9) 

20 พ.ย. 67 

(สัปดาหท่ี 16) 

20% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5 สัมนาวิชาการ 21 ส.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 3) 

2 ต.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 9) 

9 ต.ค. 67 

(สัปดาหท่ี 10) 

10% 

CLO 3. สอบภาคปฏิบัต ิ 15 พ.ย. 67 

(สัปดาหท่ี 15) 
10% 

CLO 1., CLO 2. การสอบยอย ตลอดภาคการศึกษา 20% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5. การสอบกลางภาค 22 ก.ย. 67  

(สัปดาหท่ี 8) 
20% 

  รวม 100% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

 Bishop, C. M. (2006). Pattern Recognition and Machine Learning. New York: Springer. ISBN: 

0387310738 9780387310732  

 Sutton, R. S., Barto, A. G. (2018 ). Reinforcement Learning: An Introduction. The MIT Press. 

 GeÌ ron, A. (2019). Hands-on machine learning with Scikit-Learn, Keras and TensorFlow: concepts, 

tools, and techniques to build intelligent systems (2nd ed.). O'Reilly. 

 Hill Christian (2020), Learning scientific programming with python, Cambridge University Press, 

New York 

 

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

 Moroney, L. and Ng, A. (2021) AI and Machine Learning for Coders: A programmer’s Guide to 

Artificial Intelligence. Beijing: O’Reilly. 

 Lakshmanan, V., Robinson, S. and Munn, M. (2021) Machine Learning Design Patterns: Solutions 

to common challenges in data preparation, model building, and MLOps. Beijing: O’Reilly. 

 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 PythonNotesForProfessionals, GoalKicker.com. 
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หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรงุ 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ท่ีจัดทําโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและ ความเห็นจาก

นักศึกษาไดดังนี้ 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นนักศึกษารุนพ่ี 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

- การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสตูรฯ 

- การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอน 

- การซักถามนักศึกษาในปการศึกษากอนหนาและการซักถามนักศึกษาระหวางป 

 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ

เรียนรูของนักศกึษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผล

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
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- ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรตามขอกําหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2552 และตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปการศึกษา 2565 

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

วันท่ีรายงาน 26 กรกฏาคม 2567 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ ........................................ 

วันท่ีรายงาน.............. 

 


	หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
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